Namsaaetlun fyrir samfélagsgreinar - 6. bekkur

Kennari: Magnus H. Gudmundsson
Timafjoldi: 3 timar 4 viku i samfélagsfraedi, 1 kennslustund i viku i lifsleikni.
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Namspaettir

Haefniviomiod

Kennsluhaettir/leidir

Namsmat

Samfélagsfraedi
Reynsluheimur

Markmidid er ad nemandi 60list

haefni i ad:

gera sér grein fyrir
einkennum og stédu islands
heiminum i ljési legu og

sogu landsins, breytilegrar

menningar, trdar og lifsvidhorfa

greina samhengi
heimabyggdar vid umhverfi,
s6gu og menningu

nota mikilveeg hugtok til ad
fjalla um menningar- og
samfélagsmalefni

skyra tengsl samfélags og
lifsviohorfa fyrr og nu

nota kort og grof til ad afla
sér upplysinga

raeda a upplysandi hatt um
timabil, atburdi og personur,

Landafraedi; island verdld til ad njéta Nordurlénd
(haust): Kennslan byggist

a lestri, umraedum og verkefnavinnu i timum ymist
sjalfstaett eda i hop. Fjallad verdur um island,
landshlutarnir teknir fyrir, sérkenni peirra og
sérstada, pjodsogur sem tilheyra hverjum
landshluta rifjadar upp.

Fjallad um Nordurlondin og einkenni peirra.
Nemendur eru pjalfadir i ad nota kortabakur og
afla upplysinga ur peim.

Saga; Snorra saga (vor): Snorra saga er lesin, reedd
og verkefni unnin Ur henni.

Namsmat ad hausti byggist &
konnunum eftir hvern kafla,
vinnubdék, dstundun og idni
metin.

Namsmat ad vori byggist a
Kénnunum eftir hvern kafla,
lokapréfi og vinnubdk
metin.




sem visad er til i
bjodfélagsumraedu

velta fyrir sér ymsum
pattum sem sagan hefur
motast af, svo sem
umhverfi,
samfélagsskipulagi og
pbjodfélagshreyfingum

lysa einkennum og proun
islensks pjodfélags og tekid
deemi um mikilvaega
ahrifapeetti

draga upp mynd af
afmorkudum efnispattum
stérrar og smarrar sogu,
nalaegrar eda fjarleegrar

greina hvernig sagan birtist i
textum og munum, hefdum
0g minningum

metid heimildir og dlik sjonarhorn i
umfjollun um ségu og samtid

séd gildi slysavarna og vidbragda
vid slysum i heimahusum,
naersamfélagi og nattdrunni




Hugarheimur -
Sjalfsmynd

Nemendur geti:

Lyst sjalfum sér og tekid deemi um
pbatti sem hafa ahrif 4 sjalfsmynd
hans, svo sem Ur naersamfélagi,
umhverfi og menningu.

Sett sig i spor félks med dlikan
bakgrunn a voéldum st6dum og
timum.

Attad sig 4 6likum kynhlutverkum &
nokkrum svidum og hvernig pau
motast og breytast.

Gert sér grein fyrir eigin
styrkleikum og veikleikum.

Sett sér markmid og gert daetlanir
vio fjolbreytt vidfangsefni.

Lyst margvislegum tilfinningum og
attad sig ahrifum peirra a hugsun
og hegdun.

Tileinkad sér heilbrigda og holla
lifshaetti.

Gert sér grein fyrir jafngildi sinu og
annarra manna og reett pydingu
bess.

Spjall i kennslustundum um hin ymsu malefni
daglegs lifs, hopefli, spil, leikir, klipusogur o.fl.

-patttaka i umraedum
-verkefni
-virkni i kennslustundum




Félagsheimur -
Samskipti

Nemendur geti:
Tekid patt i lydraedislegu samstarfi
og samreaedu.

Borid kennsl & élikan bakgrunn
folks og virt frelsi pess til
mismunandi trdar, lifsgilda,
skodana og lifshatta.

Metid og brugdist vid élikum
skodunum og upplysingum &
forddmalausan hatt.

Reett reglur i samskiptum fdélks og
tekid patt i ad setja sameiginlegar
leikreglur med 6drum.

Tekid patt i samfélagsmalum 3
abyrgan hatt.

Tjad pekkingu sina og vidhorf med
fiolbreyttum heetti, einn sér og i
samstarfi vid adra.

Synt samferdafélki sinu tillitssemi
og umhyggju.

Synt sanngirni, sjalfstraust og
virdingu i samskiptum og samvinnu
vid adra.

Umraedur i kennslustundum um ymis malefni
daglegs lifs, jafnvel tengt naersamfélaginu, verkefni

og mismunandi skodanir raeddar.

-patttaka i umraedum
-verkefni
-sjalfsmat




Raett um eigin athafnir og
afleidingar peirra.

Namsgogn: Saga og landafraedi:
Nordurldnd, Nodurldnd, verkefnabdk, Kortabok. island verdld til ad njéta, Snorra saga, vinnuhefti.

Lokanamsmat:
Ad ofan er buid ad lista upp pau haefnividmid sem verdur unnid med petta skélaar. Nemendur fa endurgjof fra kennara um framgoéngu i ndmi
med fjéorum haefnitdknum og safna pannig a haefnikort sitt.




